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Resumen

El proyecto TaxonomlA, tuvo como objetivo disefiar e implementar
un Recurso Educativo Abierto (REA) en formato web, orientado a
docentes de educacién escolar y superior. El sitio clasifico herramientas
de inteligencia artificial (IA) segtin las taxonomias de Bloom - Anderson
y Marzano - Kendall, ofreciendo un marco pedagégico sélido para su
integracién en procesos de ensenanza y aprendizaje. A través de una
revision sistemadtica exploratoria y la metodologia Design Thinking, se
desarroll6, prototipd y validé el sitio www.reataxonomia.cl, integrando
herramientas como ChatGPT, Notion, Gemini y WordPress. Los
resultados evidenciaron la pertinencia de esta propuesta en el ambito
de la educacién escolar y superior, aportando innovacién y claridad
pedagogica en el uso de la IA. El proyecto contribuy6 al fortalecimiento
de una cultura de colaboracién y abrié nuevas lineas de investigacién en
torno a la integracién critica de tecnologias emergentes en educacion.

Palabras clave: inteligencia artificial, recursos educativos abiertos,
taxonomias educativas.
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1. Introduccién

La irrupcién de la inteligencia artificial (IA) en el ambito educativo
ha generado un punto de inflexién en la manera en que docentes y
estudiantes conciben el proceso de enseflanza-aprendizaje. En los
ultimos anos, el desarrollo de sistemas basados en IA ha posibilitado
la automatizacién de tareas, la personalizacién de experiencias y la
creacion de nuevos recursos pedagogicos. No obstante, este avance
plantea un desafio critico: garantizar que la incorporaciéon de estas
tecnologias se realice de manera pedagégicamente significativa y
contextualizada, evitando caer en la tentacién de una automatizacién
acritica que desplace el juicio y la mediaciéon docente (1) .

En este contexto, los Recursos Educativos Abiertos (REA) se han
consolidado como una estrategia clave para impulsar la equidad,
la accesibilidad y la innovacién en la educacién. El concepto fue
formalizado en 2002 durante un foro de la UNESCOQO, definiéndose
como materiales de ensefianza, aprendizaje e investigacion disponibles
en el dominio publico o bajo licencias abiertas que permiten su libre
uso, reutilizaciéon y adaptacion (2). Los REA no solo democratizan
el acceso al conocimiento, sino que también fomentan la cultura de
colaboracién, la cocreacion de contenidos y la actualizacién constante
de materiales educativos. Su adopcidén se encuentra alineada con el
Objetivo de Desarrollo Sostenible ntmero 4 (ODS 4), que promueve
una educacién inclusiva, equitativa y de calidad, ademds de
oportunidades de aprendizaje a lo largo de la vida.

El proyecto TaxonomlIA se realizé entre abril y agosto de 2025
y surgi6 como respuesta a esta necesidad de articular la innovacion
tecnologica con marcos pedagogicos solidos. En particular, se apoyo
en dos referentes cognitivos de amplio reconocimiento: la taxonomia
revisada de Bloom - Anderson (3) y la taxonomia de Marzano —Kendall
(4). Estos marcos ofrecen estructuras conceptuales para organizar
objetivos de aprendizaje, disefiar experiencias formativas y evaluar la
progresion cognitiva del estudiantado. Al situar las herramientas de
IA dentro de estas taxonomias, el proyecto buscé dotar de claridad,
proposito y pertinencia al uso educativo de la tecnologia, asegurando
que su implementacién se orientara al desarrollo de competencias y
no a la mera instrumentalizacion.
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El perfil de usuario al que se dirigi6 el proyecto fue amplio y
diverso. Incluyé a docentes de todos los niveles desde la educacion
inicial hasta la superior, profesionales de apoyo técnico-pedagogico
y especialistas en tecnologia educativa de todos los paises de habla
hispana. Reconociendo los distintos grados de familiaridad con la IA,
el sitio se dised para ofrecer valor tanto a quienes recién se inician
en el uso de estas herramientas como a quienes ya las emplean en
sus actividades cotidianas. A través de un directorio clasificado, fichas
pedagdgicas y recursos practicos, TaxonomlA permiti6 que cada
usuario pudiera encontrar orientaciones claras para comprender como
las herramientas de IA pueden potenciar el desarrollo de habilidades
cognitivas en distintos niveles taxonémicos.

En suma, la propuesta de TaxonomIA se inscribié como un esfuerzo
por tender puentes entre la innovaciéon tecnoldgica y la pedagogia,
poniendo la IA al servicio de la ensehanza reflexiva, inclusiva y
contextualizada.

2. Objetivos

Objetivo general

Implementar un sitio web que funcione como un REA de herramientas
de inteligencia artificial aplicadas al ambito educativo, orientado
a la comunidad docente de educacion escolar y superior, con el fin
de facilitar la integraciéon pedagodgica de la IA mediante recursos
clasificados segun las taxonomias de Bloom - Anderson y Marzano -
Kendall.

Objetivos especificos

e Identificar al menos 180 herramientas de inteligencia artificial
pertinentes para su uso en contextos educativos, considerando su
accesibilidad, utilidad pedagogica y facilidad de implementacion.
Indicador: nimero de herramientas clasificadas en el sitio (meta:

>180).
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* Crear al menos 2 recursos educativos generados con IA basados
en los niveles cognitivos de las taxonomias de Bloom - Anderson y
Marzano - Kendall, que orienten su uso pedagogico intencionado.
Indicador: recursos validados y publicados con ficha técnica y guia
de uso.

3. Diseno y desarrollo

El proyecto se inici6 con una investigacion bibliografica sistematica,
concebida como un proceso riguroso y estructurado destinado a
identificar, analizar y sintetizar la evidencia disponible en torno a los
Recursos Educativos Abiertos (REA) y su impacto en la educacién
tanto escolar como superior. Este enfoque metodolégico permitio
construir un marco teérico solido al integrar literatura académica,
reportes institucionales y politicas publicas sobre REA en diversos
contextos. La revision siguié criterios de inclusion y exclusion
previamente definidos —como la pertinencia tematica, la actualidad
de las publicaciones y la relevancia para la innovacién educativa (5)—
, lo que facilité reconocer factores de éxito, barreras de adopcién y
oportunidades de mejora en la implementaciéon de REA. Asimismo,
se analizaron estudios recientes sobre el uso de la inteligencia artificial
en educacion, identificando patrones de aplicacién, potencialidades
pedagdgicas y limitaciones éticas o metodolégicas. Este caracter
sistematico otorgd robustez al marco conceptual de TaxonomlA, al
ofrecer una visién comparativa y critica sobre la relacién entre REA
e IA, y como ambos pueden articularse para generar propuestas
educativas innovadoras y pertinentes.

En relacién al desarrollo del proyecto, se realizé una encuesta en
la que participaron 86 personas vinculadas a la educacién escolar y
superior, cuyos resultados arrojaron informaciéon clarificadora como
la preparacion del profesional (Figura 1) y los tipos de recurso que
suelen utilizar (Figura 2).

Los resultados de la encuesta permitieron observar un panorama
claro respecto al uso de herramientas digitales e inteligencia artificial
en el ambito educativo. En términos de percepcion y disposicion,
la mayoria de los participantes manifesté6 una actitud muy positiva
frente a la incorporaciéon de la IA en sus practicas pedagogicas.
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Aungque el nivel de preparaciéon percibida es intermedio, existié un
interés marcado por aprender y profundizar en sus aplicaciones, lo
que evidenci6 una brecha formativa que iniciativas como TaxonomIA
buscé atender.

En cuanto al uso de recursos digitales, se confirmé que las
presentaciones, videos, documentos digitales y plataformas educativas
fueron los mas frecuentes, lo que mostr6 un predominio de recursos
tradicionales en entornos virtuales de aprendizaje. Sin embargo,
un numero creciente de docentes manifestdé que ha integrado
herramientas de IA con fines como la generaciéon de materiales, el
disefio de actividades y la automatizacion de tareas. La diversidad
en el uso de LMS, con plataformas como Canvas, Moodle y Google
Classroom, reflejo la heterogeneidad de contextos en los que se
desempefian los encuestados, y subrayé la importancia de contar con
recursos adaptables y de facil acceso.

En sintesis, la encuesta present6 un escenario en el que la actitud
positiva y el interés por la innovacién coexisten con necesidades de
acompanamiento y formacién para la integracién pedagogica de la IA
y los recursos digitales. Esto confirmé la pertinencia de TaxonomIA
como iniciativa que no solo organiza y clasifica herramientas, sino que
también ofrecié un marco pedagogico solido para su uso intencionado.

Fig. 1. Pregunta encuesta inicial sobre percepcion
de preparacién para incorporar herramientas |A
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Fig. 2 : Pregunta encuesta inicial sobre
tipos de recursos mds utilizados

4. Metodologia

El proyecto se desarrolld bajo la metodologia Design Thinking,
complementada con una revision sistematica exploratoria de
literatura y practicas relacionadas con IA en educacién y REA. Esta
combinaciéon permitié abordar el problema desde una perspectiva
empatica y basada en evidencia (6).

Las fases metodologicas incluyeron:

Empatizar: sc aplicé una encuesta a 86 participantes vinculados
a la educacion escolar y superior, indagando en su preparacion
digital, los recursos educativos mas utilizados y sus percepciones
sobre la integracién de la IA. El analisis permitié identificar brechas
significativas en competencias digitales docentes y la necesidad de
orientaciones claras para aprovechar herramientas tecnologicas
emergentes.

Definir: los resultados obtenidos se sintetizaron para delimitar
el problema central: la ausencia de guias pedagdgicas accesibles
que permitan a los docentes integrar IA en su practica. Esta etapa
también ayudd a establecer criterios de selecciéon de herramientas y
lineamientos pedagogicos para la construccion del sitio.
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Idear: se elaboraron propuestas estructurales y funcionales del sitio
web, que incluyeron la organizaciéon de un directorio de herramientas,
fichas pedagogicas clasificadas por taxonomias cognitivas y secciones
de apoyo formativo. Se promovié la creatividad colectiva y el analisis
comparativo de modelos de REA existentes.

Prototipar: se desarrolldé una versiéon funcional del sitio en
WordPress, alimentada por bases de datos en Google Sheets y recursos
generados mediante Gemini Canvas y ChatGPT. Esta fase también
considerd el diseno visual, la usabilidad y la accesibilidad del entorno.

Testear: docentes de distintos niveles educativos participaron
en la validacién, entregando retroalimentaciéon sobre usabilidad,
claridad pedagogica y relevancia de los contenidos. Los comentarios
permitieron realizar ajustes en la navegacion, mejorar la visualizacion
de las taxonomias y optimizar la presentacion de recursos.

Esta metodologia asegurd la coherencia entre objetivos, disefio
y resultados, garantizando pertinencia y aplicabilidad en contextos
educativos diversos (7).

Puesta en marcha

El sitio web www.reataxonomia.cl (Fig. 3) fue implementado en
WordPress, utilizando un disefilo modular que facilita la actualizacion
constante y la interaccién con la comunidad educativa. Su estructura
contempla:

*  Proyecto TaxonomIA: seccién introductoria en la que se presentan
los objetivos, fundamentos tedricos y el equipo responsable.
Funciona como carta de presentacién y marco conceptual del

REA.

* Consideraciones iniciales: incluye lineamientos éticos y de
responsabilidad en el uso de IA, con énfasis en inclusion educativa,
sostenibilidad y accesibilidad digital. Esta seccion busca sensibilizar
sobre la necesidad de integrar IA de manera critica y responsable.

*  Herramientas IA (Fig. 4): directorio con mas de 190 herramientas
clasificadas segtn su potencial pedagégico. Cada ficha presenta
descripcion, enlace, tipo de acceso y nivel cognitivo segiin Bloom -
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Anderson y Marzano - Kendall. Se incorpora ademas una guia de
prompts académicos para facilitar el uso docente.

* Repositorio de recursos (Fig. 5): explica los fundamentos de las
taxonomias utilizadas (Bloom - Anderson y Marzano - Kendall),
detallando los niveles cognitivos y ofreciendo ejemplos practicos
de actividades educativas. Incluye recursos creados con IA, como
videotutoriales, capsulas audiovisuales y fichas de aplicaciéon por
nivel taxonémico.

* Seccién de contacto y colaboracion: espacio para que los usuarios
formulen consultas, propongan mejoras o participen en la creacién
de nuevos recursos. Esto convierte al sitio en una plataforma
dindmica y co-construida con su comunidad.

Durante esta fase se elaboraron materiales complementarios como:
videotutoriales y fichas técnicas, Para su produccion se utilizaron
herramientas como Gemini Canvas y ChatGPT. El lanzamiento
incluy6 pruebas de navegacién y retroalimentacion de usuarios, lo que
permiti6é garantizar una experiencia accesible, clara y funcional para
los docentes. Este proceso de puesta en marcha asegurd que el recurso
no solo cumpliera un proposito académico, sino que ademas ofreciera
un espacio vivo y en constante evolucion.

Fig. 3. Pagina de inicio sitio web www.reataxonomia.cl
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Fig. 4. Pdgina directorio de herramientas de
Inteligencia Artificial, www.reataxonomia.cl

Fig. 5. Pagina recursos educativos abiertos (Taxonomia
Bloom - Anderson), www.reataxonomia.cl
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5. Resultados

Los principales resultados del proyecto son:

Implementaciéon del sitio web www.reataxonomia.cl, estructurado
en cuatro secciones principales: presentacion del proyecto,
consideraciones ¢éticas y de inclusién, directorio de més de 190
herramientas de IA educativas y repositorio de recursos clasificados
segin Bloom - Anderson y Marzano - Kendall.

Clasificacion pedagdgica de mas de 190 herramientas de IA segin
niveles cognitivos, facilitando a los docentes su uso intencionado en
distintos contextos.

Creacién de recursos educativos generados con IA, validados
en ficha técnica y guia de uso, que ejemplifican como aplicar las
taxonomias cognitivas.

Materiales de apoyo: videotutoriales y guia de prompts, elaborados
con Gemini Canvas y ChatGPT.

Validacién positiva por parte de docentes, quienes destacaron
la claridad, utilidad y disefio del sitio. Una mayoria sefialé que
recomendaria el recurso a otros colegas.

Estos hallazgos confirman que la clasificacién pedagbgica no solo
facilita la integraciéon de IA, sino que también permite identificar
brechas en la formacién docente (8) (9).

No obstante, se identifican limitaciones, ya que el alcance inicial
de validacién se restringié a un nimero acotado de docentes, y el
proyecto depende de la actualizacién constante de las herramientas
clasificadas. Futuras investigaciones podrian explorar su impacto en
la practica docente a mayor escala y en distintos niveles educativos.

6. Conclusiones

TaxonomlIA constituye una respuesta innovadora y pedagogicamente
fundamentada para integrar la IA en educacién superior y escolar.
Su caracter de Recurso Educativo Abierto refuerza principios de
equidad, accesibilidad y colaboracion. La experiencia evidencia que
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la verdadera innovaciéon educativa requiere no solo tecnologia, sino
un marco pedagoégico sélido y un compromiso colectivo con la calidad
de la ensefianza.

El proyecto sent6 bases para futuras iniciativas que articulen
inteligencia artificial, taxonomias cognitivas y REA, aportando tanto
al debate académico como a la practica profesional.

El proyecto se aline6 con el e¢je de Tecnologias educativas y analiticas
del aprendizaje, al explorar el uso de IA para la personalizacion del
aprendizaje y la toma de decisiones pedagogicas (10).

TaxonomlIA emergi6 como mas que un simple repositorio,
constituyendo un entorno dinamico, abierto y evolutivo. Su enfoque
enmarcado en taxonomias cognitivas lo diferencia de otras iniciativas
de catalogos de herramientas (11).

El sitio ofrecié aplicabilidad practica inmediata para docentes
y potencial de escalamiento en politicas de formaciéon docente,
ademas de plantear interrogantes sobre la integracion critica de IA,
fomentando nuevas lineas de investigacion (12).

La articulaciéon de revision sistematica y Design Thinking aseguro
coherencia entre objetivos, metodologia y resultados. La validacion
con usuarios reales reforz6 la solidez del andlisis (13).

En comparacion con otras experiencias de innovacion digital en
educacién, TaxonomlIA aportd una vision critica y contextualizada, al
situar la IA no como sustituto, sino como apoyo pedagogico. Asimismo,
respondié al llamado de la UNESCO y la OECD para promover
el acceso equitativo y la integraciéon responsable de tecnologias
emergentes en educacion (1) (14).
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